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1. INSTALACE HRY

Pro instalaci Joint Task Force vlozte Joint Task Force CD 1 do jednotky CD-ROM a déle postupujte podle
pokynti na obrazovce. Pokud se instalace nespusti automaticky, drzte se nasledujicich pokynti:

1. Vlozte Joint Task Force CD 1 do jednotky CD-ROM

2. V nabidce Start vyberte Spustit (Run)

3. Vepiste D:\setup.exe (kde D: je Vase jednotka CD-ROM)

4. Zvolte OK

Dale postupujte podle pokyni na obrazovce.

2. ZAHAJENI HRY

Pro zahéajeni hry Joint Task Force se ujistéte, ze herni disk je umistén ve Vasi jednotce CD-ROM. Kliknéte na
nabidku Start hlavniho panelu Windows, vyberte

Programy (Programs) - HD Publishing - Joint Task Force - JTF.

Pripadné, pokud jste pfi instalaci zvolili vytvofeni zastupce na plose, dvakrat poklikejte na ikonu Joint Task
Force.



3.0VLADAN{
3.1 Ovladani vybeéru a ptikazl
AKCE

Vybrat jednotku

Vybrat distojnika

Pridat jednotku do vybéru

Vybrat skupinu jednotek

Vybér vSech jednotek daného typu
Stanovit vybranou jednotku jako formaci
Vybrat dfive o¢islovanou formaci
Vybrat a piejit na ocislovanou formaci
Vybrat a piejit na dlstojnika

3.2 Ovladani hry a jednotek
AKCE

Pozice jednotky: Povolit / Zakazat pohyb
Pozice jednotky: Povolit / Zakazat utok
Pohyb jednotky

Obrat

Utok

Utok na zem

Zautocit na pohybujici se jednotku
Zastavit jednotku v pohybu

Vymezit body na cesté

Rozmistit stielce

Pouzit vybaveni

Pouzit schopnost

Povolat posily

Vylécit

Opravit / Zasobit

Zobrazit tkoly mise

Pozastavit hru

Normalni herni rychlost
Dvojnasobna herni rychlost
Rychlé ulozeni

Rychlé nahrani hry

Pozice péchoty: Stat / Prizkum

Pouze péchota
Radové formace
Zastup

Tésna formace

Pouze vozidla

Rozmistit stielce

Vylozit pasazéry

Vylozit vSe

Vzlétnout / Pristat
Zasobovaci / Mobilni pozice
Zakopat se / Vykopat se

KLAVESNICE / MYS

Kliknuti levym tlac¢itkem mysi

Kliknuti levym tlacitkem mysi na distojnikiv portrét

Shift + kliknuti

Kliknuti + pfetazeni select boxu pres pozadované jednotky
Dvojity klik

Stisknout Ctrl + ¢iselnou klavesu

Stisknout pfislusnou ¢iselnou klavesu

Dvojité stisknuti ¢iselné klavesy

Dvojity klik na distojnikv portrét

KLAVESNICE / MYS

E

W

kliknuti pravym tlacitkem mysi na zvolenou lokaci

B + kliknuti pravym tlacitkem mysi na zvolenou lokaci
A

G

A + kliknuti pravym tlacitkem mysi na zvolenou lokaci
S

Shift + kliknuti pravym tlacitkem mysi na zvolené body
F

kliknuti levym tlacitkem mysi na ikonu vybaveni a pravym
tlacitkem mysi na cil

kliknuti levym tlacitkem mysi na ikonu schopnosti a
pravym tlad¢itkem mysi na cil
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Prepnout mod délostielectva: Bojovy / Mobilni
3.3 Ovladani kamery

AKCE

Posun obrazovky

Pfiblizeni / Oddaleni kamery
Oddaleni kamery

Priblizeni kamery

Otaceni kamery

Otoceni kamery doleva
Otoceni kamery doprava

3.4 Ovladani pro multiplayer

AKCE

Chat

Pfepnout tymovy chat
Pfepnout status

4. HLAVNI MENU

Start - Zacit novou hru

Load Game - Nahrat ulozenou hru
Tutorial - Spustit vyukovy scénaf
Multiplayer - Zacit online nebo LAN hru
Options - Upravit herni nastaveni

Exit - Opustit Joint Task Force

5. HERNI ROZHRANT{

Informacni panel

Panel chovani

Panel ptikazt

Minimapa

Prepinani herni rychlosti
Ukazatel Casu a penéz
Portrét dustojnika

QTmMmogaQws

5.1 Minimapa

Minimapu vidite v levém dolnim rohu obrazovky. Minimapa zobrazuje herni mapu, tikoly a v§echny viditelné

jednotky pomoci barevnych koda a bodu.

X

KLAVESNICE / MYS

Klavesy se Sipkami nebo posunuti kurzoru na okraj
obrazovky

Otaceni kolecka mysSi nahoru nebo dolu

Page Up

Insert

Stisknuti kolecka mysi a pohyb s mysi

Page Down

Delete

KLAVESNICE / MYS

Enter

Stisknuti klavesy Tab a vybér checkboxu Team Chat
Tab

Vysvétlivky:

Cerveny bod Nepratelska jednotka

Modry bod Prazdné vozidlo

Zluty bod Spojenecka nehratelnd jednotka
Zeleny bod Vlastni nebo spojenecka jednotka
Zluty bod + kruh Lokace primarniho tkolu

Zluty kruh Lokace sekundarniho ukolu

Bily bod Civilni jednotka



Minimapa rovnéz zobrazuje upozornéni, pokud je néktera z Vasich jednotek napadena. Kliknutim na libovolné
misto na minimapé se kamera okamzité pfesune do dané lokace.

5.2 Informacni panel
Informacni panel ve spodni ¢asti obrazovky zobrazuje informace o vybrané jednotce, jako jsou napiiklad jméno,

typ a soucasna uroven. Soucasny zdravotni stav jednotky je zobrazen pomoci barevného pruhu:
Zelena Nezranén

Zluta Lehce zranén
Cervena TéZce zranén

Informacni panel déle zobrazuje zasoby munice a typ zbrané kazdé jednotky.
Je-li vozidlo obrnéno, objevi se ikona §titu. Pokud je tento $tit plny, znamena to, Ze vozidlo je téZce obrnéno,
pokud je prazdny, je vozidlo obrnéno pouze lehce.
V pravé ¢asti informacniho panelu jsou uvedené dostupné pozice ve vozidlech:
1. Ridi¢
2. Strelec
3. Pasazér

V ptipad¢ péchoty je zde zobrazeno nesené vybaveni.
1. Aktivni vybaveni
2. Pasivni vybaveni

Aktivni vybaveni je mozné vyménit ve FRSV, pasivni vybaveni je neseno stale.

5.3 Panel chovani

Panel chovani se pouziva ke zménam nastaveni, jak ma dana jednotka v hernim prostiedi reagovat. Mohou byt
nastaveny nasledujici reakce a zptisoby chovani:

Zakazat utok - nebo - Povolit utok

Zakézat pohyb - nebo - Povolit pohyb

Stat - nebo - Jit na prizkum

5.4 Panel rozkazu

Panel rozkazt se nachazi v pravé spodni ¢asti obrazovky a zobrazuje veskeré rozkazy, které je mozné dané
jednotce udé¢lit. Jsou to:

1. Bojové rozkazy

2. Rozkazy tykajici se pohybu

3. Rozkazy tykajici se pouziti

4. Rozkazy tykajici se rozmisténi (pouze pro distojniky)

Nékteré rozkazy mohou byt nastaveny do automatického modu. Takové rozkazy jsou oznaceny Cervenym
svétlem v pravém hornim rohu. Rozkaz do automatického modu nastavite kliknutim pravym tla¢itkem mysi na
prislusnou ikonu. Cervené svétlo se pak zméni na zelené, které znamena automatické pouzivani.
6. HRA

6.1 Pozadi
Joint Task Force je vojenska RTS hra zasazena do blizké budoucnosti. V kampani pro jednoho hrace nasledujete
Prvni Prapor JTF a jeho velitele, Majora O'Connella, v boji za tad a stabilitu, ve kterém se valka stava s kazdou
dalsi bitvou ¢im dal osobngjsi.

Pise se rok 2008 a lidé celého svéta se nachazeji ve velmi nejisté situaci. Zapadni vlady Celi slozitym politickym
problémim a postupné piesmérovavaji veskeré prostiedky pry¢ ze socidlnich, ekologickych a ostatnich



pomocnych program, aby zvysily investice a posilily ekonomiky svych statti. Objem prostiedku, pfifazovanych
pro boj neustale zvySujici chudobu, primyslové pohromy a Ubytek, se zmensuje. Kazdoro¢ni prirtistek sta
miliont lidi na jiz tak pielidnénou zemi jesté zhorSuje problémy se znecisténim, dezertifikaci, nezaméstnanosti,
epidemiemi, valkou a hladomorem. Kvuli svym vlastnim vnitfnim problémim a prioritdm, industrializované
zem¢ neveénuji dostatecné prostiedky nejchudsim oblastem svéta, které se stavaji ¢im dal zanedbavangj$imi.

Teroristicky Utok na Spojené staty 11. zafi 2001 zvysil ohrozeni globalni prosperity, jelikoz stale vice prostiedkt
bylo pfesmérovavano do financovani armadnich vydaji a boje proti terorismu. Pocatek valky mezi Irdkem a
koalici vedenou Spojenymi staty v bieznu 2003 piispé€l dalSimi nejistotami v globalni situaci a vysoké naklady
na nastoleni pofadku v Irdku se staly pfednim celosvétovym problémem. Nicméné, v minulosti vzdy existovaly
mocnosti, které dokazaly profitovat z nestability svéta - urcité organizace, spolecnosti a zkorumpovani lidé
zavisejici na utrpeni, bolesti a strachu. Tohle je a vzdy byla jejich parketa a oni vyckavaji, aby mohli ziskavat
stale vétsi prospéch z probihajicich konfliktl a nestability.

Ruku v ruce s naristem nezaméstnanosti, zoufalstvi, zlosti a neteCnosti vzrustd fanatismus, nasili a teror.
Nacionalistické strany, gangy rvacu, eco-teroristické skupiny pouzivajici nasili a organizovani zlocinci, ti v§ichni
prosperovali ve stale nardstajicim stinu ktery vrhala nova vina globalniho terorismu representovaného skupinou
Matar.

S nebyvalou sveteposti a za pouziti vojenskych zbrani a taktik, tato sit’ dramaticky zménila Zivotni realitu v
zépadnim svéte€. S vyuzitim svobod, které zajistuji Spojené staty a Evropska unie, si tato skupina vypracovala
rozsahlou sit’ a presto si zachovala pomérné nizky véhlas, zatimco vefejnost se zaméfovala na skupiny jako Al-
Kaida. Typicky postup této skupiny vétsinou zahrnuje precizné planované, pfimé brutalni Gtoky bez finesy.

JTF bylo ustanoveno drtivou vétSinou hlasii v OSN o iniciativé Globalni Obranné Aliance, ktera je podskupinou
skupiny G8. Navrzena tak, aby fungovala s minimalnim podilem byrokracie, organizac¢ni hierarchie JTF je velmi
pfima a umoziuje této jednotce byt flexibilni a nezavisla. Vrchni velitelstvi JTF je povazovano za nezavislé na
Vojenské radé OSN, ale sklada se ze tif generalt - Cleveland (USA), Burkhart (VB) a Gerard (FR) - a sedmi
brigadnich generali z Némecka, Kanady, Holandska, Australie, Svédska, Polska a Izraele. VSechny ostatni staty
EU a NATO jsou zastoupeny ve specialnich velicich utvarech.

6.2. Jednotky a zbrané
6.2.1 Péchota

6.2.1.1 Ranger

Rangers jsou opérna kostra kazdé bojové jednotky. Jsou levni a mnohostranni, s vycvikem diky kterému predéi
vétsinu nepratelskych jednotek. Mohou byt vyzbrojeni libovolnym vybavenim a mohou ovladat veskera pozemni
vozidla.

6.2.1.2 Zdravotnik

Patrné nejzasadnéjsi podptirna jednotka a skryti hrdinové na bojisti. Jejich 1ékatské schopnosti zvysuji vydrz v
boji a pomoci svych samopalil dokazi drzet nepfitele v Sachu. Zakladnim vybavenim zdravotnikt je 1ékafska
vybava. Zdravotnici nemohou nést zadné dalsi vybaveni.

6.2.1.3 Komando

Komanda jsou ozdobou vojsk JTF. Trénovani v infiltraci a technikach boje na blizko, tito nesly$ni zabijaci jsou
schopni vyporadat se s jakymkoliv odporem ze strany nepfitele. VSichni ¢lenové komand jsou standardné
vybaveni brylemi pro noéni vidéni a ochrannymi maskami. Mohou byt vyzbrojeni libovolnou vybavou a
dokazi ovladat vSechna pozemni vozidla.

6.2.1.4 Strelec

Stielci JTF jsou specializovani na zabijeni z dalky, ostielujici cile v budovach a bunkrech az se Sokujici lehkosti.
K jejich zakladni vybave patii vysoce vykonné ostielovaci pusky a maskovaci oblek, ale nemohou nést zadnou
dalsi vystroj.

6.2.1.5 Technik



Technici obstaravaji veskeré opravné a Gdrzbarské prace na vybaveé JTF. Ve spolupraci s opravnou vozi FRSV
jsou schopni opravit jakékoliv pozemni vozidlo v ramci nékolika minut. Samostatné jsou uzite¢ni predevsim pro
¢isténi minovych poli pomoci detektortt min. Mohou ovladat jakakoliv pozemni vozidla.

6.2.1.6 Pilot
Tyto zvlastni jednotky jsou specialné vybrané a vytrénované k ovladani témet vsech bojovych letounti. Piloti
jsou jediné jednotky, které mohou ovladat vzdusné prostiedky, nepratelské i vlastni.

6.2.1.7 Posadka vozidel
Posadky vozidel JTF jsou vycvicené k fizeni veskerych vozidel a ovladaji je mnohem efektivnéji nez jejich
kolegové. Nicméng, bez vozidel jsou snadno zranitelni.

6.2.2 Vybaveni péchoty

6.22.11AT-4
Standardni protitankova zbran JTF, upravena tak, aby mohla byt pouzita opakované. Nabiji se tfemi raketami.

6.2.2.2 Granatomet
Znicujici poloautomaticky granatomet, velmi efektivni proti lehce obrnénym vozidlim a péchoté. Vyuziva se k
vypuzeni neptatel z ukrytu.

6.2.2.3 Stiela AA
Strela AA je jednorazova "vystiel a zapomen" stiela vyuzivana proti leteckym ohrozenim.

6.2.2.4 Rucni granat
Stary dobry ruéni granat schopny zasadit zdrcujici ranu péchoté seskupené do tésné formace.

6.2.2.5 Detektor min
Detekuje miny v uréitém okruhu. Bé€zna péchota nemiize miny odstranit, ale mize je odpalit pomoci vybusnych
zbrani.

6.2.2.6 Bryle pro noc¢ni vidéni
Snizuji znevyhodnéni pii snizeném osvétleni jako napiiklad v noci nebo za deste.

6.2.3 Vozidla

6.2.3.1 Humvee

Vozy HMMWYV neboli Humvee se jiz staly legendarnimi. Nedostizitelné ve vSestrannosti a pohyblivosti,
Humvee budou slouzit jest¢ po mnoho let.

Herni Info: Rychla, lehce obrnéna rozvédka a piepravni jednotka mize byt vylepsena mnoha riznymi zbranémi.
U&inné proti péchoté. Upgrady mohou oteviit moznost ndkupu tanki.

Upgrady: Protitankové stely, grandtomet

Zranitelny: VSemi zbranémi

6.2.3.2 M2A3 IFV

Ukolem IFV je zajistit bezpe&ny transport péchotnich jednotek na kritickd mista bojisté a vykonavat priizkumné
mise. Narozdil od rodiny vozi M 113, kterou nahrazuji, M2A3 neni pouze "bitevni taxi." IFV jsou dimysiné
ozbrojené platformy schopné poskytnout ohromnou palebnou silu pro ptfimou podporu péchoty, kterou pievazi.
Herni Info: Stfedné rychly, lehce obrnény APC, efektivni proti péchoté a lehce obrnénym vozidlim. Jednotky v
jejich pfepravnim prostoru jsou chranéné proti bojovym plyniim a jejich zdravi se regeneruje mnohem rychleji.
Zranitelny: Pribojnymi stielami, vysoce vybusnymi a hoflavymi zbranémi

6.2.3.3 VAB APC

The Véhicule de I’Avant Blindé (VAB) je zakladni vozidlo francouzskych pozemnich jednotek. Je
charakteristické svou jednoduchosti, vysokou mobilitou a pfizptsobivosti jakémukoliv terénu.

Herni Info: Stfedné rychly, lehce obrnény APC, efektivni proti péchoté. Pouzivany pouze mirovymi dozor¢imi
OSN.

Zranitelny: VSemi zbranémi



6.2.3.4 M1A2 Hlavni bojovy tank

Divize tankd Abrams je zakladem ozbrojenych sil JTF. M1A2 je jejich nejnovéjsi verze, jejiz soucastmi jsou
nejmodern&jii systémy zbrani, zaméfovace FLIR a tiché motory. Ukolem M1A2 je zaméfit a znidit neptatelské
jednotky prostfednictvim palebné sily, dimyslnych manévrti a momentu prekvapeni.

Herni Info: Stfedné rychld, téZce obrnéna jednotka, efektivni proti v§em pozemnim jednotkam. Dokaze ptejet
brody a vétsinu typt terénu.

Zranitelny: Pribojnymi stfelami a zapalnymi bombami.

6.2.3.5 Mobilni protiletadlova jednotka

Gepard je téZce ozbrojena, samostatna jednotka urcena k protiletadlové obrang, vyuzivajici osvédcené podvozky
bitevnich tankl Leopard. Vozidlo je vybaveno systémem pozarni kontroly, senzory pro stopovani a ovladani v
jakémkoliv pocasi a silnymi automatickymi zbranémi.

Herni Info: Stfedné rychla, sttedné obrnéna protiletadlova jednotka. Velmi Géinna proti vrtulniktim, letadldm i
péchoté. Vybavena vyhleddvacim radarem.

Zranitelny: Pribojnymi stielami a vysoce hoflavymi a vybu$nymi zbranémi

6.2.3.6 Délostrelectvo

Némecké PzH 2000 (Panzerhaubitze 2000) jsou novou generaci automatickych houfnic raze 155 milimetrti a
patii mezi nejvykonné;jsi houfnice vibec.

Herni Info: Stfedné rychla, téZce obrnéna délostrelecka jednotka. Velmi ucinna proti péchoté a budovam. Pied
zahajenim palby je potfeba zaujmout palebnou pozici. Pfi nasazeni za dobré viditelnosti pouziva maskovaci sit’.
Zranitelny: Pribojnymi stielami a vysoce hoflavymi a vybuSnymi zbranémi

6.2.3.7 Raketomet MLRS™

Diky raketometim MLRS je armada vybavena systémem fizenych stel pouzitelnych v jakémkoliv pocasi k
protiutokim na stfelbu, letecké sily, ozbrojené jednotky a jiné cile.

Herni Info: Stfedné rychld, lehce obrnéna raketova jednotka. Velmi ti€inna proti péchoté, vozidlim i budovam.
Zranitelna: Pribojnymi stfelami, stielami tézké raze a vysoce hotflavymi a vybusnymi zbranémi

6.2.3.8 AH-6 Utoény vrtulnik

Maly a rychly AH-6 je uzite¢ny prizkumny néstroj na bitevnich polich JTF. Je u€inny proti péchoté¢ a lehce
obrnénym vozidlim, ale nedokéze celit protiletadlové palbe.

Herni Info: Rychly ale neobrnény bojovy vrtulnik. Velmi G¢inny proti péchote.

Zranitelny: Pribojnymi stielami, stfelami tézké raze a vybuSnymi zbranémi

6.2.3.9 AH-64 Uto¢ny vrtulnik

Jiz téméf legendarni a v boji osvédceny Apache je silny zabijak na modernich bojistich. Jeho vyhodou je
moznost zautoéit ve stitedu nepiatelského uzemi, ale potfebuje leteckou podporu aby si mohl procistit cestu k
mistu utoku.

Herni Info: Rychly, stfedn& obrnény titoény vrtulnik. U¢inny proti viem jednotkam.

Zranitelny: Pribojnymi stfelami, stielami tézké raze a vybusnymi zbranémi

6.2.3.10 A-10A Thunderbolt II™

Primarnim ukolem letound A-10 je poskytovat dnem i noci vzdusnou bojovou podporu pro pratelské pozemni
jednotky a ptsobit jako prizkumna letecka kontrola koordinujici a smérujici pratelské letecké sily podporujici
pozemni vojska.

Herni Info: Stfedné rychla, siln¢ obrnéna, Gito¢na letecka sila. Velmi u¢inna proti tanktim a péchoté. Dostupna
pouze jako podpora.

6.2.3.11 F-117 ™ NightHawk Attack Aircraft

F-117 je celosvétove prvni typ operacnich letount vyuzivajici stealth technologii ztézujici detekovani stroje.
Design tohoto jednomistného letounu nabizi vyjimecné bojové schopnosti. MiiZe byt doplnén celou skalou
zbrani a je vybaven dimyslnymi navigacnimi a Gto¢nymi systémy.

Herni Info: Rychly, lehce obrnény takticky letovy bombardér urceny ke shazovani téistivych pum. Velmi u¢inny
proti vS§em lehce obrnénym cilim. Dostupny pouze jako podpora.

6.2.3.12 Stihaci letoun AV-8B
AV-8B je jediny skutec¢né nasazeny VSTOL tryskac na svété. V zasadé jednoduchy koncept jediného silného
motoru se ¢tyfmi rotujicimi tryskami umoznuje rychlé vzdusné operace v malych a nepfipravenych oblastech.



Herni Info: Rychly, lehce obrnény bojovy letoun. Velmi u¢inny proti vrtulnikim a letadlim.
Zranitelny: Pribojnymi stielami, stielami tézké raze a vybusnymi zbranémi

6.2.3.13 FRSV

FRSV je mobilni velitelska jednotka zajistujici opravy a udrzbu. Je lehce ozbrojena ale neméla by byt pouzivana
béhem boje. Je ur¢ena k opravam vozidel, dopInéni jejich zasob stieliva a upgradovani vozi. Ke spravnému
chodu potiebuje podporu technik.

6.2.4 Rozsifovani bojové jednotky

Hrac obvykle zahajuje misi s hrstkou vybranych muzi. Pokud ma k dispozici néjaké finanéni prostiedky, mize
roz§ifit svou bojovou jednotku rozmisténim dalsi péchoty nebo lehce obrnénych vozi z vrtulnikd nebo
rozmisténi téZce obrnénych vozi dobytim Pristavacich zon (LZ).

6.2.5 Rozmist'ovani péchoty a lehce obrnénych vozidel

Vyberte hrdinu a kliknéte na ikonu “$” na panelu rozkazii. Vyberte jednotku, kterou chcete povolat a poté
kliknéte kamkoliv v oblasti ptisobnosti daného velitele. Za okamzik dorazi helikoptéra a vysadi vase nové
jednotky.

6.2.6 Vybér vybaveni pro posily

Veskeré dostupné vybaveni je zobrazeno v horni ¢asti informacniho panelu, jakmile kliknete na ikonu “$”.
Abyste vojaky vybavili, kliknéte na ikonu zvolené vystroje PREDTIM, neZ zvolite vojaka. Poté kliknéte na
ikonu vojaka.

Zvolena vystroj zistane oznac¢ena dokud na ni nekliknete podruhé. V ptipadé, ze nechcete mit touto zbroji
vybavené vSechny vojaky, je nutné vybér zbroje pied nakupem dalSich vojakt zrusit.

6.2.7 Rozmistovani téZce obrnénych vozidel

Vyberte véz ATC, ktera se nachazi v blizkosti Ptistavacich zon, nebo Radarovou jednotku a vyberte ikonu “$”.
Nyni se nachazite v menu pro vybér téZce obrnénych vozidel. Vyberte vozidlo, které chcete poslat na pozici.
Dané vozidlo bude za okamzik dopraveno na rampu pomoci padaku. Ve chvili, kdy je vozidlo vysazeno, ho
mizete pfesunout na vyZadovanou pozici.

6.2.8 Naklady na pfepravu

Naklady na piepravu se piicitaji k celkovym nakladim na nakup jednotek. Pfepravni naklady kazdé z jednotek
se lisi a jsou zobrazeny v menu pro vybér vozidel.

Pti vyuzivani Cernych jestiabi mizete celkové naklady na piepravu snizit tak, ze je vyslete pouze budou-li plné
obsazené.

6.3 Boj
Vyberte libovolnou jednotku a pravym tlacitkem mysi kliknéte na cil. Je-li jednotka schopna uréeny cil znicit,
automaticky na néj zatito¢i nebo se piesune na vzdalenost dostielu a poté zah4ji palbu.

6.3.1 Zbrang vs. Zbroj
Nékteré zbrané jsou trvale efektivnéjsi proti ur€itym typim cili, zatimco jiné nedokazi urcity cil zranit vibec.

6.3.2 Kategorie zbrani
JTF vyuziva zbrané péti hlavnich kategorii, z nichz kazda ma jiné vyuziti a vlastni plusy i minusy.

Mala zbroj (B) ... Nedokaze poskodit vozidla, ale je u¢inna proti vojakim.

Tézky kalibr (HB) ... T¢zké automatické zbrang, ucinné proti lehce ozbrojenym vozidlim a péchoté.
Vybusniny (HE) ... Vicetucelova munice pro vétsinu kandénd. Vhodné proti v§em typtim cild.

Prtibojné stely (AP) ... Odpaluji se z tankd a vrtulnikd, vhodné proti v§em obrnénym jednotkam.
Zapalné bomby (I) ... Zpisobuji skodu pomoci zapalnych koktejlti Molotov, vhodné proti vSem ciliim.

6.3.3 Zbroj a ochrana
Existuji dvé kategorie zbroje: lehka a tézka. TéZce ozbrojené jednotky jsou rozmistovany s plnou ikonou $titu,

na informacnim panelu, zatimco lehce ozbrojené jednotky jsou na pozice rozmistény s poloviénim Stitem.

6.3.4 Ukryt a utajeni



Pytle s piskem, zficeniny a dalsi objekty v terénu mohou byt vyuzity jako tkryt. Vedle takovych objektl se
zobrazuje ikona ukryti, naznacujici mozné pozice.

Nastavite-li své vojaky do modu "volny pohyb", automaticky vyuziji moznost jakéhokoliv ukrytu, ktery najdou.
V opacném piipad¢ je tfeba vojaky do tkrytu nasmérovat manualné.

6.3.4.1 Skryvani

Skryti vojakut snizi jejich celkovou viditelnost, ale neplati jako uplné utajeni.

K dosazeni maximalniho utajeni pfesuiite své vojaky do vysoké travy nebo do baziny a kliknéte na tlacitko
skryti. Vasi vojaci budou nyni zcela ukryti a bude mozné je odhalit pouze z bezprostfedni vzdalenosti. Pokud
ukryti vojéci zacnou stielbu, odhali svou pozici nepfiteli a nebudou se nadale ukryvat. Aby se mohli znovu
ukryt, musi se dostat z nepfitelova zorného pole.

6.4 Podptirné jednotky
Oprava vozi FRSV jednotek JTF a neptatelské TCS jsou schopné vykonavat nasledujici ukoly:

6.4.1 Skody a opravy

Je-1i FRSV nebo TCS nasazeno v opravném modu, dosah podpory je zobrazen na zemi. K oprave libovolného
vozidla ho staci pfesun do daného dosahu a mechanici FRSV okamzité za¢nou s opravou. Zaroven doplni
stielivo spotfebované v boji. Automatickou podporu ze strany jednotek FRSV je mozné zapnout nebo vypnout
kliknutim pravym tlacitkem mysi na ikonu podpory.

6.4.2 Vyzbroj a vystroj

Nektera vozidla a péchota mohou ménit svou hlavni vyzbroj. Kdykoliv se nachazeji v dosahu podplrnych
jednotek FRSV, v horni ¢asti informaéniho panelu se objevi ikona “$”. Naklady na pfezbrojeni dané jednotky se
zobrazi v podobé napovédy, najedete-li kurzorem mysi na pozadovanou zbroj. Pro zobrazeni seznamu
dostupného vybaveni kliknéte na ikonu “$” a vyberte zbran, kterou byste chtéli pouzit. Dany vojak nebo vozidlo
se piesune k FRSV a piezbroji dle pozadavki.

6.4.3 Radar

Neéktera vozidla jsou vybavena radarem, ktery dokdze detekovat a identifikovat letecké ohrozeni. Pokud se do
dosahu Vaseho radaru dostane né&jaky letoun, zobrazi se na minimap¢ jako nepfatelska jednotka dlouho pted tim,
nez se objevi v zorném poli.

6.5 Hrdinové

6.5.1 Povyseni hrdiny

Kazdy z Vasich vojaki ziskava béhem hry zkusenostni body (XP) a diky nim postupuje na vyssi tirovné. Cim
vys$$i troven, tim efektivnéji dokaze vojak bojovat a prezit. Jakmile néktery z vojaki dosdhne paté urovné, stava
se zpusobilym pro povyseni.

Pokud néktery z Vasich vojaka dosahne paté tirovné béhem mise, budete na jeho povyseni upozornéni jakmile
misi dokoncite. Vybérem vojaka, ktery ma byt povysen, ho pridate do "sin€ hrdind". Od tohoto okamziku
muzete daného dustojnika kdykoliv vyslat na nékterou z nasledujicich misi. Sifi hrdinti ma celkem deset slotl. Z
kazdé tfidy mohou byt povyseni pouze dva hrdinové, tzn. dva rangers, dva stielci, atd. Nékteré tiidy jsou
ojedin€lé a mohou mit pouze jednoho hrdinu. Sloty jsou rozdéleny nasledovné:

2 velitelé péchoty (tfida Rangers)

2 velitelé tankové divize (tfida Posadka vozidel)
2 velitelé specialnich operaci (tfida Komando)

1 doktor (tfida Zdravotnik)

1 vedouci technik (tfida Technik)

1 eso (tfida Pilot)

1 ostrostielec (tfida Stielec)

Obrazovka pro vybér hrdiny se zobrazi pfed kazdou novou misi. Tak muzete zvolit, ktefi z distojnikti budou na
danou misi vyslani. Nékterych misi se mize zicastnit az pét distojnikd, ale vétsina misi je uréena pouze pro dva
az ti1 hrdiny. Tento pocet je zavisly na typu a obtiznosti mise. Vzdy je potieba vybrat hlavniho veliciho
distojnika.



Vybrani hrdinové jsou umisténi na pozice jako obvykle, vedle hlavniho hrdiny, s vyjimkou nasledujicich
zvlastnich ptipadu:

Pokud jsou ve vychozi jednotce pozemni vozidla, hru zahaji velitelé tankovych divizi, ktefi je fidi.

Pokud jsou ve vychozi jednotce letouny, hru zahji piloti, ktefi je fidi.

Pokud ve vychozi jednotce nejsou zadné letouny, pilotni eso nebude nasazeno do hry. Dorazi az s
prvnim objednanym vrtulnikem nebo letounem, takZe nasazeni pilotniho esa bude stat penize.

6.5.2 Urovné a schopnosti hrdint

Povyseni hrdinové mohou postoupit na dalsi trovné az do urovné 10. Jakmile hrdina dosahne dalsi irovné, na
jeho portrétu se zobrazi hvézda. Na kazdé tirovni ziska hrdina novou schopnost, kterou lze vybrat kliknutim na
ikonu hvézdy na panelu rozkazii. Poté se zobrazi strom schopnosti pro toho hrdinu, ktery reprezentuje vlastnosti
dostupné pro jeho tfidu. Nejsou dostupné zadné trovné schopnosti - jakmile je schopnost vybrana, je aktivni a
nelze ji uz dale vylepSovat.

6.5.2.1 Schopnosti hrdind

Objednavka vybaveni
Umoznuje hrdinovi rozmistit bedny s vybavenim kamkoliv v ramci jeho velitelské ptisobnosti. Objednavka
vybaveni stoji penize.

Objednavka vozidel
Umoznuje hrdinovi povolat lehce obrnéna vozidla kamkoliv v ramci jeho velitelské plisobnosti. Objednavka
vozidel stoji penize.

Povolani péchoty
Umoziuje hrdinovi umistit péchotu kamkoliv v rdmci jeho velitelské ptisobnosti. Povolani péchoty stoji penize.

Strelectvi
Hrdina ma bonus k utoku pfi pouziti ru¢nich zbrani.

Vytrvalost
Zvysuje pocet hrdinovych hit pointt.

Taktika
Zajistuje obranny bonus v§em pratelskym jednotkam v ramci hrdinova velitelského dosahu.

Velitel Gtoku
Zajistuje Gtocny bonus vsem pratelskym jednotkam v ramci hrdinova velitelského dosahu.

AT-Strike
Umoziiuje hrdinovi povolat letouny A-10 k cilenému atoku. Uéinny proti viem typtim cilii. Povolani Gtoku stoji
penize.

Nalet
Umoziuje hrdinovi povolat letouny F-117 k titoku ti§tivymi pumami. Uéinny proti lehéim ciliim a lehce
ozbrojenym vozidlim. Povolani atoku stoji penize.

Utok raketovych stiel
Umoznuje hrdinovi povolat fizené stiely Tomahawk k cilenému utoku. Vyborny proti bunkriim a statickym
cilim. Povolani utoku stoji penize.

Mistr ovladani zbrani
Hrdina ma bonus k utoku pfi prestielkach a pii pouziti zvlastnich zbrani (napt. AT-4, granatomet, atd.)

Samolécitel

Poskytuje hrdinovi schopnost regenerace zdravi.

Vniméni

Posiluje zrak a zvySuje schopnost spatfit skryté nepiatelské jednotky.



Utajeni
Snizuje nepfitelovu $anci na odhaleni hrdiny.

Velitel specialnich operaci
Zajistuje schopnost Utajeni pro spojenecké jednotky nachazejici se pobliz.

D¢lostielec
Zajistuje hrdinovi bonus pfi Gtoku ozbrojenymi vozidly.

Zabijak tankt
Specializace v pozemnim boji, poskytuje bonus pfi ttoku na pozemni vozidla.

Pozemni koordinator
Zajistuje vSem pratelskym jednotkam v hrdinové velitelském dosahu bonus pii utoku na pozemni vozidla.

Zenista
Hrdina dokaze ze svého vozidla detekovat miny.

Vniméni z vozu
Pti pouziti optiky v obrnénych vozidlech spatii hrdina péchotu a skryté cile mnohem snéz.

Udrzba
Hrdina dokéaze pomalu opravovat vozidlo, které ovlada, ale nikdy ho nedokaze opravit uplné.

Hluk rozvédky
Hrdina mize povolat rozvédku UAV, aby krouzila nad ur¢enou oblasti.

Pfesna stiela
Stiely ostielovacl nejsou ovlivnény bonusy z krytd.

Poprava
Stielci zabijeji pesaky vzdy na prvni vystiel.
Satelitni Spionaz

Hrdina ma moznost prizkumu oblasti pomoci satelitu, ktery na minimapé odhali vSechny nepratelské jednotky.

Zdravotnicka stanice
Hrdina mize pfemeénit jednotku FRSV pod svym velenim v mobilni nemocnici, ktera dokaze 1é¢it jednotky ve
svém dosahu.

Rychlé léceni
Hrdina bude 1écit spojenecké jednotky rychle;ji.

Vrchni technik
Zvysuje rychlost oprav provadénych techniky ve velitelové dosahu.

Vzdusny zabijak
Specializace v boji vzduch-vzduch, poskytuje bonus pfi Gtoku na letadla.

Hospodateni se zdroji
Snizuje spotiebu zdroji jednotek FRSV v dosahu velitele.

Objednavka zasob
Hrdina mize objednat kontejner se zdsobami pro FRSV.

Povolani letecké posily
Umoznuje hrdinovi povolat letouny kamkoliv v ramci jeho velitelského dosahu. Povolani leteckych posil stoji

penize.

Letecky koordinator



Zvysuje bojovou schopnost v§ech letountl v bojové zoné.

6.5.3 Nehratelné charaktery (NPC)

Béhem hry je dostupny jisty pocet nehratelnych charakteri. Néktefi z nich budou pfidani do Vasi sin€ hrdint,
takze miZete vyuzit jejich schopnosti v boji. Ale nezapominejte, Ze se jedna o dulezité postavy piibéhu, takze je
vyuzivejte opatrné. Pokud n¢kdo z nich zemfe, mise bude povazovana za neuspésnou.

6.5.4 Nejvyssi velitel bojové jednotky

Major O'Connell je nejvyssi velitel celé bojové skupiny a nemtize byt nahrazen. Pokud béhem nékteré z misi
zemfe, tato mise je povazovana za neiispé$nou a musi byt restartovana.

7. MULTIPLAYER

Herni mod Zakladni pravidla Pravidla souboje
Death match + +
Nadvlada + +
Bitva panovniki + +
Uzivatelsky + +

7.1 Herni mody

Vsechny hry jsou zalozeny na vychozich zakladnich pravidlech, ktera mohou byt doplnéna Pravidly Souboje
(RoE). Hra obsahuje tfi pevné stanovené mody a jeden uzivatelsky mod, ve kterém si kazdy hra¢ mize nastavit
Pravidla Souboje podle vlastniho pfani. K vytvofeni nového herniho médu, vyberte "Uzivatelsky mod", vyberte
pozadovana RoE a uloZte pod novym jménem.

7.2 Frakce

7.2.1JTF
Jednotky JTF se specializuji na mobilni valku a moderni vybaveni, k dosazeni svych cili vyuZzivaji slabsi Gito¢né
sily.
Hrdinové: velitel O'Connell
kapitan Pickett
porucik Oakley

7.2.1.1 Diktator
TRA vyuZzivaji masivni utoky s predchozi generaci vojenského vybaveni a v pfemahani neptatel spoléhaji
predevsim na presilu.
Hrdinové: Hamad Kamil
Arkan Dragovic
Vargas

7.2.1.2 Terorista
Teroristicka sit’ Al-Matar k dosazeni vitézstvi pouziva tiskoky a podvratné taktiky, jelikoz jejich technologie se
nevyrovna vybaveni konven¢nich armad.
Hrdinové: Aziz
Courtland
Farrah

7.2.2 Vybeér velitele bojové jednotky
Hrac si pted zahéjenim hry zvoli jednoho ze tfi dostupnych veliteld (Hrdint1). Velitelé zac¢inaji s "osobni strazi"
slozenou z odpovidajicich jednotek a maji rozhodujici vliv na pocatecni pohyb a celkovou strategii v bitve.

7.2.3 Vychozi armada, Nakup jednotek
Pti zahajeni hry ma hrac k dispozici jednotky doprovazejici vybraného velitele. Hrac také disponuje urcitou
finanéni ¢astkou, takze mtize doplnit svou vychozi armadu o dalsi prvky. Povolani jednotek funguje stejné jako



ve hie jednoho hrace - hrdina mtize ptivolat lehkou péchotu v ramci svého velitelského dosahu, ale nasazeni
tézké péchoty je mozné pouze v Pristavaci zong.

7.2.4 Velitel
Pokud hrdina zemfe, mize byt za poplatek oZiven u jakékoliv vlajky pod hra¢ovou kontrolou. Posléze bude
privezen vrtulnikem, jako obvykle.

7.2.5 Vlajky

Ve vSech bojovych zonach (mapach) jsou rozmistény neutralni vlajky. Jakmile hra¢ nékterou z nich zabere,
vlajka generuje penize pro tym nebo hrace, ktery ji kontroluje. Kazda vlajka generuje uréenou castku (1-8 dolart
za sekundu). Pfi tymové hie jsou vygenerované penize rozdéleny mezi hrace rovnym dilem.

K zabrani vlajky se k ni néktera z jednotek musi pfiblizit na 10 metri. Vlajka (neutralni nebo nepfatelska) je poté
stazena, vyménéna za hrac¢ovu vlastni vlajku a opét vztyCena. Stazeni a vztyéeni vlajky trva urcitou dobu. Vlajka
zacne generovat penize jiz béhem vztyCovani. Béhem zabirani nesmi byt v dosahu vlajky zadné nepiatelské
jednotky - obranci musi byt zahnani nebo poraZzeni predem. Vlajky maji vlastni pozorovaci dosah, takze hra¢ je
upozornén na piipadnou pritomnost nepfitele na minimapé.

Je-1i hra¢ vyhlazen, vSechny vlajky pod jeho kontrolou se zméni v neutralni. VSechny vlajky obsahuji omezené
mnozstvi pen¢z (10 000 dolari) - jakmile je toto mnozstvi vycerpano, vlajka zmizi z mapy. Vlajky jsou vzdy
zobrazeny na minimapg, jak neutralni, tak v tymovych barvach. Vlajky ovladané nepfitelem jsou na minimapé
zobrazeny jako neutralni, dokud se néktera ze spojeneckych jednotek ptiblizi na dohled.

Vlajka, kterou pravé zabira nékdo z ostatnich hract, na minimapé zablika. Pokud je zabirana hracova vlastni
vlajka, hra¢ obdrzi nékteré z nasledujicich upozornéni:

Neptitel se pokousi zabrat Vasi vlajku

Nepiitel zabral Vasi vlajku

Byla zabrana vlajka (vlastnim tymem)

7.2.6 Populacni limit
Hra¢ mize mit celkem 60 vojaki, pesich nebo ve vozidlech.

7.2.7 Sdileni ovladani

V nabidce moznosti muze hra¢ umoznit sdileni ovladani svych jednotek jinému hraci. To je samoziejmé mozné
pouze v ramci jednoho tymu. Druhy hra¢ ziska plnou kontrolu nad sdilenymi jednotkami a mtize dokonce pouzit
jejich hrdinu k nakupu jednotek - v takovém piipadé jsou prostiedky na nakup odecteny z Gctu hrace, ktery
daného velitele vlastni.

7.3 Nadvlada
Vybojované vlajky generuji body stejné jako finance. Hrac, ktery jako prvni shromazdi ur€ity pocet bodu,
vyhrava hru. Vlajky se béhem této hry nevycerpaji, generuji body a finance az do konce hry.

7.4 CTF
Hrag, ktery vybojuje vSechny vlajky, vyhrava hru.

7.5 Pravidla Souboje (RoE)

7.5.1 Lov odmén
Hrac ziska 20% hodnoty kazd¢ zabité neptatelské jednotky v podobé finan¢niho bonusu.

7.5.2 Sponzorstvi
Vsichni hraci ziskavaji ur¢ity financni obnos v ptedem definovanych casovych intervalech. Tento obnos i Casovy
interval mohou byt nastaveny pro kazdou hru individualné.

Casovy interval: 3-12 minut

Vychozi: 3 minuty

Finan¢ni obnos: 100 - 1000 dolart

Vychozi: 400 dolari



7.5.3 Omezeni
Je mozné zakazat konkrétni typy jednotek a povolit/zakazat jisté moznosti hry. Je-1i urcité nastaveni vypnuto,
nebude beéhem hry k dispozici.

7.5.3.1 FRSV
vychozi: Zapnuto

7.5.3.2 Letecky vysadek
Vychozi: Zapnuto

7.5.3.3 Ptistavaci zony
Vychozi: Zapnuto

7.5.3.4 Letecka podpora
Vychozi: Zapnuto

7.5.3.5 Podpora mimo mapu
Vychozi: Zapnuto

7.5.4 Nahodné prepravniky
V uréenych Casovych intervalech jsou na nahodna mista na mapé shazovany prepravniky obsahujici vyzbroj a
zéasoby.

Casovy interval: 1-12 minut

Vychozi: 3 minuty

7.5.5 Armageddon
Po vyprseni uréeného ¢asového limitu vSechna vozidla exploduji. Ziistane pouze péchota a Zadna nova vozidla
neni mozné koupit. Tato moznost vypne valecnou mlhu a znici také vSechny vlajky.

Casovy limit: 1 - 60 minut

Vychozi: 5 minut

7.5.6 Nahla smrt
Po uplynuti uré¢eného casového limitu se zdravi vSech hracich jednotek snizi o 90%. Tato moznost vypne
valecnou mlhu a znici také vSechny vlajky.

Casovy limit: 1 - 60 minut

Vychozi: 10 minut

7.5.7 Nebezpecna zona
V uréenych Casovych intervalech nekteré ¢asti mapy zmizi, po¢inaje oblastmi na okraji mapy. Dana lokalita na
minimapé zablika tésné predtim, nez zmizi. VSechny jednotky, které se v dané oblasti budou nachazet, budou pii
jejim zmizeni zniceny.

Casovy limit: 10 - 120 sekund

Vychozi: 30 sekund

7.5.8 Vietnam
Hrdinové mohou rozmistovat pouze jednotky stojici pobliz neékteré z vlajek pod kontrolou hrace nebo tymu.

7.5.9 Jasnoztivost
Jakmile jsou vSechny vlajky ovladnuty nebo zniceny, vale¢na mlha se zvedne a vSechny jednotky jsou odhaleny,
nikdo se nemtze skryt.

7.5.10 Odpocet
Po uréeném casovém limitu hra skonci. Ovladnuté vlajky generuji penize. Hrac, ktery béhem tohoto limitu
nashromazdi nejvice financi, vyhrava.

Casovy limit: 3 - 60 minut

Vychozi: 15 minut

7.5.11 Permanentni Vlajky
Toto Pravidlo Souboje upravuje standardni pravidla a vlajky, které se nikdy nevycerpaji.



7.5.12 Strategické vitézstvi
Prvni hra¢, ktery ovladne vSechny vlajky na map¢, vyhrava hru.

RoE Death match Nadvlada Bitva panovnika Uzivatelsky
Vychozi + + + +
Lov odmén + +
Sponzorstvi +
Omezeni + + + +
Néhodné prepravniky + +
Armageddon +
Nahla smrt +
Nebezpeéna zona +
Vietnam + "
Jasnozfivost + +
Odpocet + +
Permanentni Vlajky + + +
CTF =+ +

8. KOOPERACNI MOD

V kooperaénim modu je mozné hrat kampan pro jednoho hrace s prateli po lokalni siti nebo pfes internet. V
takové hre je sdileno ovladani vSech jednotek a zdroju. Kazdy z hract muize rozmistovat posily a ovladat
kteroukoliv jednotku, ktera neni pfimo ovladana nékterym z ostatnich hracl. Spoleéné ovladané jednotky jsou
zobrazeny pomoci zelenych a modrych bodl.. Vytvofena muZzstva mohou byt povolana kterymkoliv z hraca
stisknutim pfislusné ¢iselné klavesy.



